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TURNIERANGEBOT 

 
Durchführungsbestimmungen: 

 Das Turnier wird nach den Hallenregeln und Durchführungsbestimmungen des OÖFV gespielt  

 Modus und Spieldauer richten sich nach der Anzahl der teilnehmenden Mannschaften 

 Die Auslosung wird eine Woche vor dem Turnier an alle teilnehmenden Vereine gesendet 

Mannschaftsgröße und Balltyp: 

 U08, U09, U10:  6 Feldspieler + Tormann Futsalball light 

 U11, U12, U13, U14, U16: 5 Feldspieler + Tormann Futsalball light 

Nenngeld: 

 € 70,00  

Wir bitten um Überweisung bis spätestens eine Woche nach Zusendung der 
Anmeldebestätigung auf unser Konto bei der Allg. Sparkasse OÖ: 

 IBAN: AT42 2032 0045 0000 1120 

 Verwendungszweck: Vereinsname und Altersklassen angeben 

Anmeldung: 

 Bitte ehestmöglich per Online-Anmeldung 

Preise: 

 Pokale für 1.-4. Platz 

 für die U08 bis U10 sind zusätzlich Medaillen für jeden Spieler vorgesehen 

Haftung: 
Der Veranstalter übernimmt während des gesamten Turniers keinerlei Haftung für Unfälle aller 
Art sowie für Diebstähle von Geld, Wertsachen, Kleidung usw. 

https://mytman.io/turniere-suchen/?share_id=7e944ad2468e7170920e3fd4f1af9445
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TURNIERREGELN 
Der Turniermodus ist abhängig von der Anzahl der gemeldeten Mannschaften: 

 Gruppenspiele – kleines Halbfinale – Halbfinal – alle Plätze – Finale oder 

 Meisterschaftsmodus: alle Teams spielen gegeneinander 

 In der Vorrunde spielt jeder gegen jeden in der jeweiligen Gruppe. 

 Über den Rang in der Gruppe entscheiden: 
a) die Punkte 
b) das direkte Aufeinandertreffen 
c) Tordifferenz 
d) die mehr erzielten Tore 
e) sollten 2 Mannschaften bei den Punkten a-d gleich sein, entscheidet ein Strafstoßschießen 
f) sollten 3 Mannschaften bei den Punkten a-d gleich sein, entscheidet das Los 

In KO-Spielen muss bei einem Unentschieden nach regulärer Spielzeit ein Strafstoßschießen über das 
Weiterkommen entscheiden. Jede Mannschaft nominiert vorerst 3 Schützen. Bleibt das Ergebnis nach den 
jeweiligen 3 Schützen unentschieden, wird bis zur Entscheidung mit jeweils 1 Schützen pro Team weiter 
geschossen, wobei alle Spieler zum Einsatz kommen müssen (auch der Tormann). 

 Die jeweils erstgenannte Mannschaft spielt von links nach rechts (von der Tribüne aus gesehen) 

 Die zweitgenannte Mannschaft hat Anstoß. 

 Bei Farbengleichheit der Dressen nimmt die zweitgenannte Mannschaft Überziehleibchen 

 Es gelten die Stichtage der Meisterschaft 2026/27 gemäß Bestimmungen des OÖFV 

 Die Kaderliste ist bis 15 Minuten vor Turnierbeginn bei der Turnierleitung abzugeben 

 Die digitalen Spielerpässe sind auf Verlangen vorzulegen 

 Gastspieler/Probespieler dürfen nur mit schriftlicher Einverständniserklärung des 
Stammvereins eingesetzt werden 

 Es dürfen auch in der U14 u. U16 keine älteren Spieler eingesetzt werden 
 Maximal 12 Spieler pro Mannschaft 

 Bei Nennungen mehrerer Mannschaften, sind die Spieler nur für eine Mannschaft spielberechtigt. 
Ausnahme: der Tormann kann für mehrere Mannschaften spielen, jedoch nur als Tormann (nicht einmal 
Tormann und in einer anderen Mannschaft als Feldspieler) 

 Wir ersuchen bei Nennungen mehrerer Mannschaften die Verwendung von unterschiedlichen Dressen 

 Spieleranzahl: 
U08, U09, U10:  6+1 
U11, U12, U13, U14, U16: 5+1 

 Spielertausch: 
U08 u. U09: fliegender Wechsel 
ab U10: nur bei Spielunterbrechung 
kein Spielertausch in der letzten Spielminute 

 Disziplinarstrafen: 
blaue Karte 2 Minuten Ausschluss 
rote Karte Turnierausschluss 
Die Zweiminutenstrafe erlischt, sobald die Mannschaft des ausgeschlossenen Spielers ein Tor erhält 

 Der Eckstoß wird mit der Hand ausgeführt. 

 Der Outeinwurf wird mit der Hand ausgeführt. 

 Bei der Ausführung eines Freistoßes, Eckstoßes oder Outeinwurf beträgt die Entfernung des Gegners 
mindestens 5 Meter. 

 Berührt der Ball die Hallendecke erfolgt ein „Schiedsrichterball“ an entsprechender Stelle 

 Rückpass-Regel 
bei U08 ist die Rückpassregel aufgehoben 
ab der U09 wird mit Rückpassregel gespielt 

 Der Ausschuss bzw. Auswurf des Tormannes sowie der Abstoß darf nicht über die Mittellinie 
ausgeführt werden - bei Nichteinhaltung wird das Spiel mit einem indirekten Freistoß auf der 
Mittelauflage fortgeführt 
Beim Anstoß darf kein direktes Tor erzielt werden! 
Ein anderer Spieler muss den Ball vorher berühren 

 Rutschen und eingrätschen ist verboten 

 Das Spiel endet mit der Schlusssirene 


